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Case study

,olemiesza.pl” - kreatywny projekt dla TP SA
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Sytuacja wyjsciowa

Cele

TP SA opracowata nowg ustuge polegajacq na
potfaczeniu Internetu i Telewizji. Promocja ustugi,
oprocz budowania innowacyjnego i kreatywnego
wizerunku, miata takze przyniesé wymierne
korzysci dla Klienta w postaci zgromadzenia
duzej bazy adreséw e-mail, ktére nastepnie
bedzie mégt wykorzystaé do nawigzania kontaktu
z potencjalnymi nabywcami ustugi (tzw. leady
sprzedazowe).

Warto nadmieni¢, ze na opracowanie koncepcji
i zbudowanie narzedzi realizujgcych cel agencja
miata niespetna miesigc.

> Kreatywne, przyjazne dla uzytkownika
Internetu komunikowanie cech oferty

> Osiggniecie CTR=5% (5% 0s0b, ktore wejda
na strone ustugi, zostawi swéj e-mail i wyrazi
zgode na jego wykorzystanie w celach
marketingowych)

> wizerunek 70%, sprzedaz 30%

Grupa docelowa

Strategia

> Obecni klienci TP SA

> Osoby korzystajgce z ustug innych
operatoréw

> Wiek: 18-25 lat

UznaliSmy ,pomieszanie” za stowo klucz. Idgc
tym tropem, stworzyliSmy postac Profesora
Ignacego Siemiesza - naukowca z Instytutu
Potaczen Molekularnych prowadzacego
eksperymenty polegajgce na mieszaniu ze sobg
réznych przedmiotéw czy zjawisk. Jednym z jego
wyjgtkowych pomieszan stata sie wtasnie ustuga
TP SA - Internet i Telewizja w jednym.

Koncepcja kreatywna oprécz samej postaci
Profesora Siemiesza dotyczyta takze wszelkich
wynalazkéw, ktére powstaty z potgczenia réznych
przedmiotow.
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Narzedzia i realizacja

W niespetna miesigc powstata multimedialna
platforma komunikacji z uzytkownikami
Internetu. Centrum stanowit serwis internetowy:
Siemiesza.pl, ktéry juz od poczatku angazowat
uwage odbiorcow.

Uzytkownik dzieki intrygujacej historii
opowiadanej podczas wczytywania sie witryny
Siemiesza.pl byt stopniowo wprowadzany

w tajniki fascynujacej historii o odnalezieniu
zaginionej maszyny do mieszania przedmiotow.
Historia zostata bogato zilustrowana.

Internauta wchodzit w Swiat lekko ,.zmieszanego”

Profesora Ignacego Siemiesza. Posta¢ naukowca

- zrealizowana w formie video - umozliwita

humorystyczne poznanie laboratorium oraz

proponowanych eksperymentow. Profesor

przykuwat uwage specyficznym sposobem Rezultaty
méwienia i zachowania. Jego eksperymenty

przyciggaty uwage internautéw.

Wsrod eksperymentow takich jak zmieszanie
jeza z wezem czy eksperymentu z licznikiem,
internauta zobaczyt rowniez eksperyment
polegajgcy na zmieszaniu myszy komputerowej
oraz pilota do TV, czyli promocyjnego pakietu
Neostrady z Telewizjq.

Strona zostata wzbogacona o kreatywne miejsca,
w ktorych uzytkownik mogt poznaé stynnych
»,mieszaczy” czy nietypowe ,,zamieszane”
eksponaty.

THomas Alva Edison

Polgaytswiatioz pradem wynalazwten
sposibiarawie.

Na stronie ogtoszono konkurs z atrakcyjnymi
nagrodami. Nagrody w postaci laptopow

i telewizora LCD 46” komunikowano zgodnie
z koncepcjg kreatywna: Potgczenie konia

z kretem? - ,Konkretne nagrody do wygrania”.

Kazdy mogt zaproponowaé niezwykte pomieszanie,

wykazac sie nutg kreatywnosci i humoru, dzieki
czemu miat szanse na nagrody.

> UU na stronie gtéwnej: 60 819
> UU na stronie konkursu: 9 853
> llos¢ zgtoszen konkursowych: 12 046

> Konwersja: 19,8 % (zaktadana 5%)



